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Sadržaj

• Integracija NFC tools u AI alate

• Općenito o korištenjualata ChatGPT

• ChatGPT u projektnim zadacima

• HeyGen u eTwinning projektima i u

organizaciji

• ChatGPT u nastavi i ostalim poslovima

• Upoznajmo Copilot

• Adobe Firefly

• Taskade

• Deep Dream Generator

• Zaključak i evaluacija



Rezultati ankete

• Kako želite koristiti današnja usvojena znanja i

vještine?



Kakokoristiti NFC alate?

Prvi korak: instalirati NFC tools u Google trgovini ili App Storeu

Drugi korak: Odabrati datoteku / poveznicu … koja će se
instalirati na NFC

Trećikorak: Usnimiti datoteku na NFC tag (gumb, sticker...)

Četvrti korak: Osmisliti priču uz NFC (Ivica i Marica)

Peti korak: Upotrijebiti u radu

Šesti korak: Analizirati podatke po dobivanju



1.korak – instalirati aplikaciju



2.korak – odabrati sadržajzadijeljenje



3. korak – usnimiti sadržajna NFC tag



Kakokoristiti NFC alate?



4. korak – osmisliti priču

ŠKOLSKI RUČAK WIFI POPIS LEKTIRE



Kakokoristiti ChatGPT/Copilot u radu 
ravnatelja?

Upotreba u pripremi nove školske godine:

• Pomoć u planiranju članova timova

• Izrada poziva za sjednice

• Pretvaranje tekstova u tablice

• Izrada izvješća

• Pomoć u planiranju obroka u školskoj kuhinji

• Pomoć u planiranju pojedinih aktivnosti unutar

projekata

• Pomoć u izradi godišnjih planova / kurikula /

zaduženja



Kakokoristiti ChatGPT/Copilot u radu 
ravnatelja?

PROMPT: Napravi raspored sjednica Učiteljskog vijeća za

školsku godinu 2024./2025. ravnomjerno po mjesecima

uzevši u obzir kalendar školske godine.



Kakokoristiti ChatGPT/Copilot u radu 
ravnatelja?

PROMPT: Napravi redoslijed zapisničara prema ovom

popisu sjednica Učiteljskogvijeća za školsku godinu

2024./2025.



Kakokoristiti ChatGPT/Copilot u radu 
ravnatelja?

PROMPT: Napravi redoslijed zapisničara prema ovom popisu

sjednica Učiteljskog vijeća za školsku godinu 2024./2025. Oblikuj od

toga tablicu s dvije kolone. U jednoj je redni broj sjednice, a u

drugoj

ime i prezime učitelja koji vodi zapisnik.



Kakokoristiti ChatGPT/Copilot u radu 
ravnatelja?

PROMPT: Na temelju unesenog teksta napravi opisno izvješće.

Napomena: Struktura izvješća pomaže, sadržaj se uređuje prema

potrebi.



Kakokoristiti Heygen u radu ravnatelja?

Na temelju unesenog teksta avatar izgovori tekst i napravi

video.



Kakokoristiti Heygen u radu ravnatelja?

Na temelju prenesenog videa, AI napravi sinkronizaciju na drugom

jeziku.



Kakokoristiti HeyGen u radu ravnatelja?

1. Korak prijaviti se svojim korisničkim imenom na stranici

HeyGen



Kakokoristiti HeyGen u radu ravnatelja?

2. Odabrati video koji se želi

prenijeti



Kakokoristiti HeyGen u radu ravnatelja?

3. Odabrati jezik na koji se želi prevesti

video



Kakokoristiti HeyGen u radu ravnatelja?

4. Pričekati dovršetak obrade videa i preuzeti po želji na

računalo



Kakokoristiti HeyGen u radu ravnatelja?

5. Prenijeti video na stranice eTwinning projekta ili projektne

stranice Erasmus+ projekta (preko Youtube ili Vimeo kanala)



Što jeumjetna inteligencija?



Umjetna inteligencija (1/2)

Upotreba u nastavi:

• Pomoć u planiranju nastave – izrada nastavnih
priprema, osmišljavanje nastavnih aktivnosti i dijelova
nastavog sata, mikrolekcija

• Izrada prezentacija i interaktivnih nastavnih sadržaja

• Izrada individualiziranih planova i programa te nastavnih

aktivnosti

• Izrada sadržaja i materijala za vrednovanje učenika

• Pomoć u istraživačkom radu

• Izrada i osmišljavanje dodatnih resursa za učenike



Umjetna inteligencija (2/2)

Upotreba AI u ostalim poslovima:

• Osmišljavanje prezentacija i sadržaja za roditeljske sastanke

• Pomoć u analizi podataka (za učenike, za roditelje...)

• Pomoć u planiranju projekata i projektnih aktivnosti –
planiranje eTwinningovog projekta

• Pomoć u organizaciji i realizaciji različitih školskih aktivnosti

• Zadatak: ideja, cilj, ključne riječi, prompt: 



ChatGPT

• ChatGPT 3.5 - besplatna verzija

• ChatGPT 4.0 – plaćanje

• "ChatGPT je umjetna inteligencija razvijena od strane OpenAI-a, 
temeljena na naprednoj tehnologiji obrade prirodnog jezika.
Koristi se za generiranje ljudski sličnih tekstova, odgovaranje na
pitanja, asistiranje korisnicima u različitim područjima i
poticanje razgovora. Kroz duboko učenje, ChatGPT
kontinuirano evoluira kako bi pružio sve bolje i korisnije
interakcije s korisnicima." (samodefinicija)



Copilot – Bing ChatEnterprise A3

• Microsoftov alat umjetne inteligencije, baziran na
ChatGPT 4.0 tehnologiji tvrtke Open AI

• Licencije CARNET-a za Bing Chat Enterprise A3 (10000)

• Razlike ChatGPT i Copilot

--> pitajmo ChatGPT

--> pitajmo Copilot



Adobe Firefly

• Free Generative AI for creatives

• Stvaranje slika na temelju tekstualnog opisa

• Uređivanje slika

https://www.adobe.com/products/firefly.html

• Mjesečni credits (25/25) --> mogućnost kupovine credits

• Engleski jezik

• Prompt: Earth Day, save the Earth, action, reduce, reuse,
recycle, green, celebration, pupils, super detailed

https://www.adobe.com/products/firefly.html


4 uratka, mogućnost 

uređivanja



Taskade

• online platforma

• organizacija, suradnja, fleksibilnost, responzivnost,
mogućnost
integracije

• Besplatna za jednog člana

• Projekti --> eTwinning --> planiranje, organizacija,
praćenje aktivnosti...



Taskade



Taskade



Taskade



Deep DreamGenerator

• AI Art

Generator

• Nije nužno potrebna registracija

• Prompt: opišite trenutno stručno usavršavanje na
konferenciji (moguće je dopunjavanje promptova)



Creativitywith AI

• Tražilica postojećih uradaka – uz konkretne

promptove

• Mogućnost stvaranja novih, svojih, uz prethodnu

registraciju

conference, teachers, at the

sea, learning

Iznenadite nas!



UI/AI u eTwinningprojektima

1. Planiranje projekta

2. Realizacija projekta

3. Evaluacija i diseminacija

projekta

4. Projektna prenosivost



1.Planiranjeprojekta

• Definiranje ciljeva i ishoda na temelju ključnih riječi

• Definiranje zadataka – aktivnosti projekta u skladu s
definiranim ciljevima i ishodima

• Prijedlozi za ulazne ankete za učenike i učitelje/nastavnike

• Usporedba s postojećim projektima, odn. projektnim
kompletima -
mogućnost za nove projektne ideje

https://www.etwinning.hr/hr/sadrzaj/projekti/virtualni
- projekti/projektni-kompleti/

ChatGPT/Copil

ot

https://www.etwinning.hr/hr/sadrzaj/projekti/virtualni-projekti/projektni-kompleti/
https://www.etwinning.hr/hr/sadrzaj/projekti/virtualni-projekti/projektni-kompleti/


2.Realizacijaprojekta

• Prijedlozi za suradničke alate

• Korištenje alata AI

• Stvaranje multimedijskih sadržaja (slika, videa, glazbe,

tekstova...)

• Prevođenje teksta – pomoć u suradničkim međunarodnim

timovima

• Analiza prikljupljenih podataka



3.Evaluacija i diseminacija projekta

• Osmišljavanje završene evaluacije za učenike i
učitelje/nastavnike u projektu

• Analiza evaluacija i generiranje izvješća

• Prijedlozi za provedbu diseminacije

• Prijedlozi gotovih tekstova/objava za određene društvene

mreže



4.Projektna prenosivost

• Osmišljavanje sličnih projekata ili "nadograđenih" projekata
temeljem rezultata evaluacije

• Korištenje određenih projektnih aktivnosti u nastavnom procesu

• Osmišljavanje novih projektnih aktivnosti temeljenih na

prethodnim

• Predlaganje novih alata

• Održavanje postojećih kontakata i njihovo širenje

• Prepoznavanje potreba učenika za buduće projekte



Izazovi i budućnost AI u obrazovanju

• Prilagodba kurikuluma

--> interdisciplinarni pristup

• Etičkapitanja

--> etička upotreba, sigurnost podataka,

privatnost

• Edukacija odgojno-obrazovnih radnika



ZAKLJUČAK:
AI alati - podrškau odgojno-obrazovnomradu

UČITELJI

• obogaćivanje nastavnog

procesa

• olakšavanje određenih radnji –
automatizacija
administrativnih 
postupaka

• personalizirano učenje

• pripremanje za nastavu

• projektna nastava

UČENICI

• brže pronalaženje

informacija

• sažetak nastavnih sadržaja

• pomoć pri programiranju

• izdvajanje traženog

• sažetak lektira

• prijedlog stranica za

učenje



Evaluacija
1. Naziv događanja: 

eTwinning radionica CUC 

2024 - Praktične primjene AI

u projektnom radu

učitelja i ravnatelja

2. Vrsta aktivnosti:

Radionica

5. Ime eTwinning 

ambasadora – voditelja: 

Nataša Ljubić

Klemše i Tomislav Pavlović



by Copilot

Designer

Hvala na pozornosti!
natasa.ljk@gmail.com

tompavlovic@gmail.com
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